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Systemanforderungen

Betriebssystem
Windows 2000 / XP

Lehrer Computer

CPU: Pentium IV 2800 MHz oder
héher empfohlen

RAM: 512MB empfohlen

HDD: 100GB von vorhandenem
Festplattenspeicher

VGA card: 256 MB Ram mit
Direct3D Unterstitzung & 16-bit
High Colour Modus

Sound Card, AC 97 und Sound
Blaster compliant PCI Audio

Netzwerkkarte und TCP/IP Protokoll
Microsoft Direct X 9.0 oder hoher

Windows Media Player 9.0 oder
hoher

Wahlweise Zusatzgerate

Videokarte mit 320 x 240
Auflésung und RGB 24 Bits
Kompressionsformat

USB Web Cam (* sperren Sie das
Mikrophon von der Web Cam nach
der Installation)

Kursteilnehmer Computer

CPU: Pentium 1V 2800 MHz oder
héher empfohlen

RAM: 512MB oder héher empfohlen

HDD: 40GB von vorhandenem
Festplattenspeicher

VGA Card: 256 MB Ram mit Direct3D
Unterstutzung& 16-bit High Colour
Modus

Sound Card, AC 97 und Sound Blaster
compliant PCI Audio

Netzwerkkarte und TCP/IP Protokoll
Microsoft Direct X 9.0 oder hoher

Windows Media Player 9.0 oder hdher




Einfuhrung in DLL

DLL ist eine Sprachlabor-Software, die eingesetzt wird, um
das traditionelle Tonaufnahmesystem im Sprachlabor zu ersetzen.

DLL simuliert den traditionellen Kassettenspieler und bietet zusatzlichen Funktionen
fur den modernen Sprachenunterricht und das Selbst- Erlernen einer Sprache.

Eine Kombination von Aussprachepraxis, Videodarstellung, Audiodiskussion und
Ubungen erzeugt eine interaktive Unterrichts- und Lernumgebung.

Es gibt keine Notwendigkeit von Hardware- Geraten, da DLL alle Funktionen liefert, die
Hardware Systeme haben, plus einer Reihe zusatzlicher Eigenschaften.
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Ubersicht

Lehrer haben die volle Kontrolle Uber die Schuler im DLL - T'J\

al
"Lehrermodus"

- Der Schiler kann DLL nicht beenden, wenn der Lehrer DLL noch gedéffnet hat

- wahrend des Unterrichts kann der Lehrer alle Funktionstasten vom Schiler
steuern

- die Schiler konnen nur mit Erlaubnis des Lehrers den Selbstlern-
Modus verwenden

Sell Learning
= =

(/

Die Lehrerstimme kann in jedem Modus Uber die Kopfhoérer Gbertragen
werden.

Die Schuler konnen den DLL- "Selbstlernmodus" fur das
Selbststudium in/ nach der Unterrichtsstunde Stunde verwenden.

Lehrermodus (Teaching Modus):

- Sprachanweisungen

- Arbeiten mit Multimedia- Arbeiten wahrend oder vor der Unterrichtsstunde
- Unterricht mit vorbereiteten Arbeiten bzw. anderen Quellen

Selbstlernmodus (Self Learning Modus):
- Selbst- Erlernen der Sprache wahrend oder nach der Unterrichtsstunde
- Audioaufnahme/ Videoaufnahme

Die Digitalisierung (Capture) wird fur Audio- und/ oder Videoechtzeit- Aufnahmen
von digitalen Quellen verwendet.

Offnen (Open) wird zum Offnen von Medien- Dateien verwendet:

Audiodatei: wav, mp3, wma

Videodatei: dlp, mpg, mpeg, dat, avi, wmvi, wmv

Speichern (Save) wird zum Speichern von Dateien verwendet.

Audiodatei: wav, mp3, wma
Videodatei: avi, wmv; DLL-Sprachprojekt: dip



DLL speichert automatisch Videodateien, Audiodateien, Uberschriften und den
Lesezeichenindex in eine Datei unter einem Projektnamen (* .dlp) fur den
wiederholten Gebrauch.

Offnen (Open)

Teaching

Speichern (Save)

Aufzeichnen (Capture)



Lesezeichen

DLL enthalt Lesezeichen, die Sie verwenden kdnnen, um Platze in einer Medien-
datei zu kennzeichnen, zu denen Sie zurlckkehren wollen.

Lesezeichen Editor

Sie kénnen Lesezeichen auf der Lehrerspur erzeugen oder Idschen.

Soundquellen Zoom

Der Lehrer kann die “Wellenform”- Ansicht vergréf3ern oder verkleinern.

Funktionstasten

Die DLL- Funktionstasten sind ahnlich wie die eines Tonbandgerates.
Zusatzlich zu Play, Stop, Pause, und Record Tasten beinhaltet DLL

eine Wiederholungs- und Schleifentaste. Die Wiederholungstaste ist
nutzlich, wenn Sie nach einem bestimmten Satz suchen: sie sucht die Spur
nach Marken ab und springt dann einen Satz zurtck. Loop erzeugt eine
Schleife, die den ausgewahlte Abschnitt immer erneut fir Wiedergabe- oder
die Aufnahmefunktionen bereitstellt.

AulRerdem stellt DLL gleichzeitiges oder nacheinander folgendes Abspielen

(und Aufnahme) als Einstellungen flr die Sprachausbildung zur Verfigung.

DLL Funktionstasten

Play > Folgen von
Abspielen und

Aufnehmen
Pause ' 1l ]

Abspielen und folgendes
Playback

Aufnahme | @ Gleichzeitiges
. ® | Abspielen
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Vergleichen




Spuranzeige
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Die Lehrer- Spur wird fur die Aufnahme von einer Medienquelle verwendet, wie
z.B. der AV- Ausrustung (Mikrofon, Videorekorder) und enthalt auch vorbereitete
Materialien fur die Sprachausbildung. Die Schuler- Spur ist fur die Schuler-
sprechtexte vorgesehen. Der Fortschritt der Tracks wird durch den Schieber
(grauer Balken) angezeigt. Es gibt aul’erdem einen Schieber (grauer Balken)
auf der rechten Seite der Tracks, mit dem man die Lautstarke regeln kann.

Betriebs Status Display

STATUS
Marcel Headi.mp Q00007 00:00:34
Explain
152

Das Betriebs Status Display zeigt den Namen der gedéffneten Datei an, ebenso
gibt er Lesezeichen- Informationen, den Aufnahmestatus, Informationen Uber die
gegenwartig laufende Funktion fur die Schuler an und einen Timer fur die Datei.

Display- Fenster - Steuern

Der Chatdisplay und der Prifungsfensterdisplay kdnnen Uber die grauen Schalter
abgeschaltet oder aufgerufen werden. & d

GroRe der Soundquelle Steuern

Man kann den Verkleinerung- und Vergrofierungszoom anklicken, um die Grofie
der “Wellenform”- Anzeige der Tracks zu verandern.

Untertitel Editor

Mit dieser Funktion kénnen Sie Uberschriften oder Textnachrichten erzeugen,
die mit dem Ton und/oder Video Uberlagert sind.

Text Chat

Frage und Antwort im Textformat

Teacher: Hi
acher: How are you today?
uwe: Fine, Thanks.

Enter: What iz the progress




Exam (Prufung)

Gestalten Sie Multiple-Choice Fragen mit Bild und Video, um den Lernfortschritt
der Schuler zu ermitteln.

QUESTIOM :

far hirn.

1] Danry tries to convince some students to
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Schilerquiz- Display und Antwortleiste

.= Beginn des Quiz
Zuerst wird die Start Quiz Taste betatigt, dann folgt ein Reihe von
Funktionen. Zuerst wird die Lehrerspur abgespielt, um die Frage und die
Antwortmoglichkeiten auf dem Display des Schilers gemal der
entsprechenden Zeit wiederzugeben und anzuzeigen.
Von der Einstellung hangt ab, ob die Schuler am Ende des Lesezeichens
oder nach dem Abspielen einer Datei die Moglichkeit bekommen die Frage
zu beantworten,

*" Qiuzeditor
Stellen Sie die Frage und Antwort mit dem Prufungseditor

[ o™
Exam Editor X
Time: 1.0 00:30:01 | 00:00:46
Question; | QUESTION ; T

1) Danny tries to convince some studens ta for him,
. voke
b. pay
Choic [i7 %] corex PmarBrcrorcr 5 [10 Teumk: |30 v s
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. Resultat des Quizes
Klicken Sie Quiz Ergebnis an, um die Ergebnisse der Schiler zu
analysieren.
(i |

Student01 Total Score:10

Exam Seore
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Video- Zoom

Video kann im Vollbildmodus oder im Fenstermodus gezeigt werden.

Lehrer ———&) § ™ otu_ Schuler
Vollbild- (T Vollbild-
modus modus

Wechselsprechanlage (Intercom)

Die Wechselsprechanlage erlaubt dem Lehrer einem bestimmten Schuler
interaktive Lernanweisung zu geben. Der Lehrer kann die Aussprache jedes
einzelnen Schiilers héren und kann Anweisungen Uber die Wechselsprechanlage
erteilen. Die Lehrerstimme kann zu einem oder allen Schulern Ubertragen werden,
wenn der Rechner ausgewahlt ist.

Hilfe

Schuler kdnnen jederzeit Hilfe erhalten, indem Sie F12 auf der Tastatur klicken.
System Einstellungen

Sie kdnnen die DLL-Eigenschaften andern, indem Sie auf das Symbol
Systemeinstellungen  in der DLL- Hauptmendleiste klicken.

DLL Beenden

Sie kdnnen DLL schlief3en, indem Sie auf das Kreuz in der oberen rechten Ecke
der DLL- Hauptmenuleiste klicken.

Der Lehrer kann das Schiler- DLL auch “entfernt” schlief3en.
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Verwenden von DLL Eigenschaften

Teaching

Teaching Modus E

Funktion

1. Dieser Modus ist sowohl fur die Echtzeitaufzeichnung als auch fir die
Ubertragung von Unterrichtsmaterial beim Sprachunterricht entwickelt worden.

2. Der Lehrer kann Lehrmittel (Ton, Video, Lesezeichen und Fragen) wahrend
des Unterrichts an die Klasse Ubertragen.

3. Der Lehrer kann Unterrichtsmaterial vorbereiten.

4. Der Lehrer kann vorbereitetes Material zu Unterrichtszwecken 6ffnen
(Auf der nachsten Seite erklart)

Echtzeitaufnahme wahrend des Teaching Modus 1’-”)

Mit der Aufnahmefunktion in Lehrer DLL konnen Sie Audio- und/oder
Videolernmaterialien von digitalen Quellen aufnehmen
und in ein Format umwandeln, das in DLL verwendet werden kann.

1. Bereiten Sie digitale Quellen (Audio- CD, Webcam, DVD Disk, Video/Audio
Kassette, usw.) vor oder verwenden Sie das Lehrermikrofon fiir die Audio-
Digitalisierung.

2. Klicken Sie auf Digitalisierung (Capture) im Lehrer- DLL- Hauptmenu, um
den Echtzeit- Aufnahmemodus zu starten.

3. Klicken Sie auf “Record”, um die Aufnahme zu starten und an die
Klasse zu Ubertragen.

4. Klicken Sie auf Stop in beiden Anwendungen, um die Aufnahme zu beenden.
Wenn Sie die Aufnahme fortsetzen mochten klicken Sie wieder auf Record,
um weiter aufzunehmen.

Sie kdnnen die Digitalisierungen als Datei benennen und speichern (in .wav oder
mp3- oder wma Format (Audio), avi- oder wmv Format (Video) und dip

(DLL- Projekt)). Offnen Sie die Datei in spateren Kursen oder stellen Sie in Ordner
fur den Selbstlernmodus bereit.

Abspielen und Aufnehmen von Schiiler- Spuren

5. Klicken Sie auf Play, um die Datei abzuspielen.

6. Klicken Sie auf die Taste “Nacheinander Abspielen und Aufnehmen” oder
“Gleichzeitiges Abspielen und Aufnehmen”

7. Klicken Sie auf Stop, wenn Sie die Widergabe oder die Aufnahme beenden
mochten.

8. Klicken Sie auf “Wiedergabe” oder “Gleichzeitige Wiedergabe”, um sowohl

die Lehrer Ton- und Video- Spur als auch die des Schulers zum Vergleich
abzuspielen.

-10 -



Verwenden der Recap Funktion

9. Die Recap Funktion ist entworfen worden, um schnell zum vorhergehenden
Satz oder zu einen Teil der Datei zu gelangen. DLL erkennt einen unhdérbaren
Abstand zwischen den Satzen und indem Sie auf Recap klicken kommen Sie
zum letzten Abstand zurick. Dies ist nutzlich, wenn Sie die gleiche Sequenz

mehrmals Uben mochten.

R ERTN

J STATUS
Marcel_Hesgimpe 0 00000:08500 00:54

S )

Explain

Verwenden der Schleifenfunktion

10. Wenn Sie mochten, kdnnen Sie eine besonders wichtige Sequenz oder einen
Abschnitt wiederholen. Sie konnen die Maus benutzen, um einen Dateiabschnitt
auf der Lehrerspur auszuwahlen. Klicken Sie dann auf Schleife, um den
Abschnitt ununterbrochen abzuspielen. Klicken Sie wieder auf Schleife, wenn

Sie den Abschnitt beenden mochten.
BFExENY
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Offnen einer Datei im Lehrermodus

1. Er ermoglicht dem Lehrer den Schulern eine Unterrichtstunde mit vorbereiteten
Arbeitsmaterialien (Projektdatei * dlp) fur ein Training zu liefern oder .....

2. mit digitalen Lernmaterialien zu unterrichten, z. B. Wave Datei, VCD DAT,
mpeg1, mp3, avi, wmy, usw. und ....

3. stellt wahlweise Funktionen zum Anpassen des Inhalts bereit:
- Setzen eines Lesezeichens auf der Lehrerspur

- Hinzuflgen eines Untertitels fur Audio- und/ oder Videodateien
- Entwerfen einer Prifung und Anpassen der Lesezeichen

Abspielen einer Datei und aufnehmen der Schiilerspur

1. Im Lehrermodus 6ffnen Sie eine Datei indem Sie auf die Open (Offnen) Taste
klicken.

Der Name der geoffneten Datei wird im Dateinamenfeld der Statusleiste angezeigt.

2. Sie kdnnen Audio- und Videodateien abspielen und sie in die Schulerspur
ubertragen.

Wahrend die Lehrerspur abgespielt wird, kdnnen die Schuler ihre Sprechtexte
aufnehmen.

Klicken Sie auf “Nacheinander Abspielen und Aufnehmen” oder “Gleichzeitiges
Abspielen und Aufnehmen”.

Nacheinander Abspielen und Aufnehmen: Lehrerpfad und Schulerpfad
werden nacheinander abgespielt und aufgenommen.

Gleichzeitiges Abspielen und Aufnehmen: Lehrerspur und Schulerspur
werden zur gleichen Zeit abgespielt/ aufgenommen.

y
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Sell Learning

Selbstlern- Modus (Self Learning) = =

Funktion .

Der Lehrer kann den Schulern erlauben allein zu Uben (im “Lehrermodus"
konnen die Schuler nicht selbst zum Selbstlernmodus schalten)

Er dient zum selbststandigen erlernen der Sprache wenn der Lehrer z.B. nicht in
der Klasse ist (Standalone Modus).

Die Schuler kdnnen Inhalte erfassen sowie mit Lesezeichen, Untertieteln und alten
Prufungen arbeiten.

Auch Audio- (wave, mp3, wma) und Video-Aufnahme mit installierter Web Kamera
sind moglich.

Self Learning im Teaching Modus

(1) Der Lehrer wahlt “Self Learning” und erlaubt den Schilern selbststandig zu Gben.
(2) Die Master- Spur der Schuler- DLL kann auch durch die Schuler beschrieben werden.
(3) Der Schuler kann Projekte oder Dateien 6ffnen.

LTS

(4) Der Schuler klickt auf “Play”, “Nacheinander Abspielen und Aufnehmen” und
“gleichzeitiges Abspielen” und “Aufnehmen”, um die Master-Spur abzuspielen
und/ oder seinen eigenen Schulerpfad abzuspielen oder aufzunehmen.

(5) Er kann auch Lesezeichen und Untertitel erstellen.

(6) Alle Daten kann er speichern, um die Dateien flr den erneuten Gebrauch
in seinem Schulerverzeichnis abzulegen.

(7) Die Schuler DLL kann nicht verlassen werden, solange der Lehrer online ist.

Self Learning

(1) Der Schuler kann DLL im Standalone Modus starten. Er startet dann automatisch
im Self Learning Modus.

(2) Er wahlt selbst Projekte oder die Dateien fur die Sprachausbildung.

LT

(3) Er klickt “Play”, “Nacheinander Abspielen und Aufnehmen” und
“Gleichzeitiges Aufnehmen und Abspielen” zum Abspielen der Master- Spur
und zum Abspielen oder Aufnehmen seiner Schulerspur

(4) Er kann Lesezeichen und Untertitel erstellen.

(5) Alle Daten kann er speichern, um die Dateien fur den erneuten Gebrauch
in seinem Schulerverzeichnis abzulegen.

(6) Der Schuler kann DLL verlassen.

-13 -



Optionale Funktionen

Verwendung von Lesezeichen
DLL enthalt Lesezeichen, die Sie verwenden kdnnen, um gewahlte Platze auf der
Lehrerspur zu kennzeichnen. Wenn Sie die Lesezeichentaste anklicken, fangt die
Datei an, vom gewahlten Platz an vorwarts zu spielen.
Lesezeichen hinzufiigen sl
Wahrend des Abspielens des Lehrerpfades, klicken Sie auf "Add Lesezeichen”,
wenn Sie die Stelle, die sie markieren wollen, gehoért haben oder klicken sie
beliebig auf die Spur die Sie markieren mochten bevor sie auf “Add
Lesezeichen” klicken.

Lesezeichen I6schen
Heben Sie das gewahlte Lesezeichen, das Sie entfernen mochten, von der
Lehrerspur ab. Klicken Sie dann "Delete Lesezeichen" an.

Lesezeichen bearbeiten

Heben Sie das gewahlte Lesezeichen hervor oder ziehen Sie es zu den anderen
Platzen auf der Lehrerspur. Andern Sie die Lesezeichenposition durch
einfaches “Ziehen” und “Fallen” lassen.

Ll

= i

..... S

PRI e e )

Auto-Next
Abspielen und Senden der Datei ohne am Lesezeichen zu stoppen

'MP .|“’|f - l*:»x = —~ Ll;lﬁﬂgl _:J'

Prifung &~

Sie kdnnen die "Exam Editor" Taste benutzen, um Multiple-Choice Fragen
zusammenzustellen.

(1) Klicken Sie auf den “Exam Editor”
- Erzeugen Sie Multiple- Choice Fragen und Antworten in der Fragenpalette
- Zeitvorgabe fur die Fragen
- Auswahl der Antworten und Eingabe der Punktzahl

(2) Klicken Sie auf “Start Exam”, um das Quiz zu starten und die Fragen an die
Schuler zu senden

(3) Der Schuler kann auf die Frage antworten, indem er die entsprechende
Antworttaste betatigt.

-14 -



(4) Das System wird das Ergebnis der Schiler auswerten und in einem
Text und einer graphischen Darstellung anzeigen. Das Ergebnis
kann in eine Datei gespeichert werden.

Untertitel G;;)

Untertitel sind Textsynchronisationen flur Videomaterialien und/ oder kommentieren
den Inhalt der Lehrervorlagedatei.

- Offnen Sie die Vorlagedatei, mit der sie arbeiten mochten.

- Klicken Sie "Caption" im DLL-Hauptfenster, um Zeit und
Uberschrift in das "Caption Editor" Fenster einzugeben.

Caption Editor, E]

Time: 2.3 oo:00:02 [/ 0O0:00:15
-&ption: | Thanks fine . Update !
Time | Caption Deleke
0.0 Hell, rmy name is Eri, \What's vour name?
1.7 Hy iy name is Martha
2.0 Howe are wou Martha,
2.5 Thanks fine
[l
Cancel

Klicken Sie "Update", um es zu bestatigen.

Klicken Sie "OK", um das Update zu vervollstandigen.

Uberschriften werden entsprechend der Zeitschiene anstelle von Lesezeichen erstellt.
Es ist moglich, unbegrenzte Elemente auf der Schiene innerhalb des Zeitabschnittes
hinzuzuflgen.

-15-



Steuerung der Lernmaterialien

Der Lehrer hat 3 Methoden Lernmaterialien fir Selbststudien zu Ubergeben.

(1) Daten Transfer einer Video- oder Audiodatei
Der Lehrer kontrolliert die Lernmaterialverteilung der Schuler, indem er vom Lehrermodus
in den Sebstlernmodus umschaltet.

(2) Daten Transfer (mit installiertem XCLASS)

Senden und Offnen von Audio- & Videodateien
Die folgenden Formate werden unterstutzt: * mpg, * mpeg, * dat, * avi, * wmyv, * mp3,

von DLL, wahlen)

a. Klicken Sie auf "Dateniibertragung" é;,;— Datei- Ubertragung | i) XCLASS- Systemfenster

b. Wahlen Sie die Datei, damit sie gesendet werden
kann. Sie kdnnen entweder den Ort im T 5
Lehrerverzeichnis eingeben oder i 1
suchen. :

Nare: Type Madfied

15/08/2008 04:52:59
1510812008 16:56:51
15108}
1506{2006 03:06:12
151082008 13:06:56
15108/2008 17:04:59
19106{2008 09:11:54
PR ———

0451140

c. Wahlen Sie die Schuler, die ihre Datei empfangen
sollen.

Maodfied

d. Geben Sie den Ort der Datei an, an der sie die e e ar e |
Schiler finden sollen. 13e

InbsizeF leByle
= ” EnorLog

E. Klicken Sie "Offnen" an, um die Datei Eme———— =
in das Schuler DLL zu senden und sie zu offnen.

F. Klicken Sie "Senden" an, um die Datei
in das Schuler DLL zu senden
ohne zu offnen.

Lehrerverzeichnis
|Lehrewerzei|:hnis |D:'x5 prachebFilmelenglizh

arcel_Heagi.mpg -
| Modified N

-1-17) Sprache - Mame |
+10) bider £ ru-promo.dip DLP-DE 28{07/2005 14:32:20
iy DISKL EAMarcel_Heagi.dip DLP-Datei 05/06/2008 11:15:44
+0Q Dokumente EAMarcel_Heagi-ndp  DLP-Datei 31/05{2007 17:04:28
—,l E.rlgebnlsse f;jMarceI_Heagi-nl.dlp DLP-Datkei 31/05f2007 17:07:05
Jan !T"Zn lich G}jMarceI_heagi.avi Wideoclip 31/05)2007 16:52:22
j Fra?wz FU-PFONnD, & Wideoclip 1810302004 09:43:13
=) polnisch l?lér'-'Lar'n:EI_Heagi.rr||:u;| Widenoclip 168/03/2004 10:04:37
) - I':.\-LI MRT o AenDenFila_F Widanclin 19t0donnd 1n.n7and hd
[ russisch Z p '
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Schulerverzeichnis
|3luEI'I

C:AHerr Moller j
+-~) Dakumente und Einst A e | Type | Modified | S

+ [T Programme [ILangclass Folder 16/05/2008 17:02:06
=1+ Temp

+-5) Langclass
#[7) WINDOWS

e [

Ea RS e S
+t _t_ 1
m

Anmerkungen zum Selbstlernen

In der aktuellen Version von DLL, kdnnen Sie also die Datenubertragungsfunktion
nutzen, um eine Datei im Schuler DLL zu 6ffnen

Wenn Sie eine neue Datei im Schuler DLL 6ffnen mochten, konnen Sie den

Anwendungsmonitor QA"WG""“"Q”"""“”, von XCLASS benutzen, um zunachst
das Schuler DLL zu schliel3en.

Danach verwenden Sie die Dateniibertragung mit "Offnen”, um eine andere Datei
zu offnen.

Wenn Sie mehrere Dateien oder Verzeichnisse zum Schulercomputer Ubertragen

mdchten, verwenden Sie bitte die Datenlbertragungsfunktion "Senden", um
den Schulern die Dateien aus Ihrem Verzeichnis zu Ubertragen.

-17 -



Freigegebene Ordner

Der Lehrer und die Schuler kdnnen ein freigegebenes Laufwerk auf dem Dateiserver
fur den allgemeinen Zugang zu den Lernenmaterialien nutzen.

Wechselsprechanlage

Die Wechselsprechanlagenfunktion erlaubt dem Lehrer mit einem
einzelnen Schuler zu sprechen.

So kann der Lehrer die Aussprache des Schilers korrigieren oder
verbale Hilfe geben, wenn es notwendig ist.

ngEﬁ:L‘H D

(1) Klicken Sie “Intercom” an

Klick auf ein Schilersymbol der Dialogbox (z.B. Student02), um
die Aussprache oder den Aufnahmeinhalt des ausgewahlten Schulers zu horen
und zu Uberwachen.

Der Lehrer kann, durch “Klick” auf andere Schilersymbole, zu unterschiedlichen
Schulern schalten.

* Die Aufnahme des ausgewahlten Schulers wird auf der Schulerspur des
Lehrer DLL’s digitalisiert.

(2) Klicken Sie "ALL", um die Lehrerstimme zu allen Schilern
zu Ubertragen.

(3) Klicken Sie erneut "Intercom", um die Wechselsprechanlage zu stoppen.
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Systemeinstellungen | |

Klicken Sie auf "Systemeinstellungen" im DLL- Hauptfenster , um Einstellungen

zu andern. Das Systemeinstellungsfenster 6ffnet sich sofort nach der Kennwortabfrage.
Das Standardpasswort ist: kein Kennwort.

Das Fenster enthalt sechs Einstellungen:
Gerate, Erweitert, Ansicht, Farben, Datei-, und Lizenzeinstellungen.
Klicken Sie den Tab an, der die Optionen enthalt, die Sie andern mochten.

System Settings

System Settings

Pleaze input pazsword:

OF. | Cahcel |

System Settings

(x)

Device ]Advanced] Skin | Colow Scheme | Fils | Licsnss |

“Widen Capture

= Select vid ture dewice:
elect video captune dewice

Hauppauge WinTV 58 Pio Live Capture

Select videa farmat:

dudio Capture Filter - Settings

Select audio / video sawe fomat:

avi file: -
Audio Capture
g [Mic ] audin caphure device:
SoundHdi HD Audio
Selact [Mic In] record source:
Eingang hinten -

[ In] audio captue device

C-Mediz USE Sound Device -

Select [Line In] recornd source:

Mikiofon A

ak. | Abbrechen Hilfe

-19 -



Systemeinstellungen

Klicken Sie auf "Systemeinstellungen" im DLL-Hauptfenster , um Einstellungen

zu andern. Das Systemeinstellungsfenster 6ffnet sich sofort nach der Kennwortabfrage.
Das Standardpasswort ist: kein Kennwort. Das Fenster enthalt sechs Einstellungen:
Gerate, Erweitert, Ansicht, Farben, Datei-, und Lizenzeinstellungen.

Klicken Sie den Tab an, der die Optionen enthalt, die Sie andern moéchten.

Gerateinstellungen
An den Gerateeinstellungen kénnen Sie Video- und Audiodigitalisierungs- Gerate
und -Formate andern.

Erweiterte Einstellungen

Bei den erweiterten Einstellungen kdnnen Sie die Lautstarke-

einstellungen andern, Digitalisierungsoptionen im Lehrermodus wahlen und
die Prufungsmethoden andern.

Ansichteinstellungen
Bei den Ansichtseinstellungen kénnen Sie das DLL- Darstellungsfenster andern.

Farbeinstellungen
Bei den Farbeinstellungen konnen Sie die Schriftarten-und Farbanzeige fur
Windows und Wellenformen in DLL verandern.

Dateieinstellungen
In Dateieinstellungen kénnen Sie Einstellungen anpassen, die die Dateien
beeinflussen, die in DLL gedffnet und gespeichert werden.

Lizenzeinstellungen
Bei Lizenzeinstellungen konnen Sie das Systemeinstellungs- Passwort andern
und den DLL Lizenzschlussel eingeben.

Verlassen von DLL

(1) Klicken Sie "Exit", um Lehrer DLL zu verlassen

(2) Sie kdnnen Schuler- DLL auch fernbedient schlieRen, indem sie "Ja" in der
Anzeigebox (unten angezeigt) wahlen.

TeacherDLL X

' ?r'} Do you wank ba close student DLLY?
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